Вариант 1
Первая схема довольно распространенная в турнирах, но здесь я представлю 2 вида схем типичных, но с разными возможностями, и так:

I. Первый вид просто взят с турнирной сетки, смотрим:
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(Табл.1)
Здесь все просто – всего играют 8 игроков, по 4 с каждой стороны. Играют на вылет попарно, финалисты встречаются в центре, а матч за 3е место (если таков будет), в этом случаи разыгрывают игроки 4 и 8.
Варианты с квалификацией и без нее одинаковы, в зависимости от нее размещаются игроки сверху вниз, вверху сильные, а в низу соответственно слабы (в следующем подпункте этого варианта схема с квалификацией и без нее одинаковы).

Эта сетка для быстрой игры между игроками не больше 16 человек, некий блицкриг получается.

II. Второй вид усовершенствован мной путем добавления дополнительной возможности: после первой неудачи не вылететь из турнира (первый вид схемы), а продолжить борьбу за третье место, смотрим:
	
	
	1
	
	
	
	
	
	5
	
	

	
	2
	
	1
	
	
	
	5
	
	6
	

	
	 
	2
	 
	
	
	
	 
	6
	 
	

	2
	
	
	
	1
	1
	5
	
	
	
	7

	
	
	3
	
	
	
	
	
	7
	
	

	
	3
	
	4
	
	
	
	8
	
	7
	

	
	
	4
	 
	
	
	
	 
	8
	
	

	
	
	
	
	
	8
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	8
	 
	 
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	 
	 
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	2
	7
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


(Табл.2)
Здесь видно, что таблица расходиться в две стороны: В центр те, кто прошел первый этап, и претендуют на 1,2 и 3 места; В стороны это те кто не прошел в первом этапе и максимум что они смогут получить – это третье место, причем им не только надо будет победить друг друга, а и того кто выходит из полуфинала то же на 3е место ( в этом случае игрок 8), то есть чтобы пройти на 3 место игроку который выбыл в первом туре надо сыграть 5 игр в то время тому, кто проходит на 1 место 3 игры!
Итак, первый вариант рассчитан на небольшой промежуток времени и с количеством игроков от 8 до 16. На мой взгляд, 2й вид первого варианта более интересен и интригующий, так как игрок после первого поражения продолжает играть и бороться за 3е место, и игр в нем больше. Что касается первого варианта, то он тоже не плох, хотя большим недостатком является его быстрота (в некоторых случаях это конечно и плюс Н-р: провести блицтурнир между игроками). В этом варианте не стоит проводить квалификацию, что существенно сокращает временной промежуток, потому что игроки (особенно во 2 виде) имеют достаточно шансов пройти дальше, но это сугубо мое мнение может оно в практике по-другому;).
Этот вариант можно рассматривать еще для проведения командных турниров.
Вариант 2

Второй вариант запозычен из футбольного турнира, но, по-моему, тоже подойдет. В этом варианте не нужно проводить квалификации, так как она уже включена. Смотрим:
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(Табл.3)
Все игроки, здесь их 16, делятся на 4 группы по 4 игрока в каждой. В каждой группе играют по принципу «каждый с каждым», из каждой группы выходит 2е игроков, те кто больше набрал очков (примерный подсчет очков Гер я тебе скинул) – это первый тур. Во втором туре играю так:
A1 – B1

C1 – D1

A2 – B2

C2 – D2

Отсюда выходят уже победителями, никакой подсчет очков здесь не влияет.
Третий тур (победители взяты примерно):
A1(B1) – C1(D1)
A2(B2) – C2(D2)

Четвертый тур, Финал (победители взяты примерно):

A1(C1) – A2(C2)

Матч за третье место (если таков будет):

B1(D1) – B2(D2)

Средний турнир, без каких либо сюрпризов, проводить можно для одиночных турниров с небольшим затратами по времени.

Вариант 3
Проводится по круговой схеме за часовой стрелкой, квалификация не нужна. Смотрим:
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Первый тур:

A1 – B2


A3 – B4

B1 – C2


B3 – C4

C1 – D2


C3 – D4

D1 – A2


D3 – A4

Второй тур (победители взяты к примеру):

A1 – B4


C1 – D4
C2 – B3


A2 – D3
Третий тур (победители взяты к примеру):
A1 – B3

D4 – A2
Четвертый тур, Финал (победители взяты к примеру):

B3 – D4
Мачт за 3е место:

A1 – A2
Этот вариант полностью моя идея (не знаю, может такое и есть, я не узнавал), и состоит она в том чтобы избавиться от квалификации и увеличить значение очков, которые будут накапливаться за все время турнира. К этому и ведет моя доработка в первом варианте. За очки, полученные за все время проведения турнира, будут вручаться награды, Н-р: «Легион бессмертия» за наименьшее потери среди войск; «Талантливый полководец» за наибольшее кол-во набранных балов и т.д., придумать можно еще много чего. 
